


Client Package 
- Client 기능 / Client Test Code

IPC Package 
- RPC Call 기능 / RPC Data Structure

common Package 
- User Defined Type / 공용 함수

datanode Package 
- DataNode의 기능 및 Data Structure

master Package 
- Master 기능 및 Data Structure





Test Flow

- Generate Random Bytes

- Create File Blocks

- Write Bytes to Blocks

- Read Operation

- Compare Original Bytes and Read Bytes

2nd Test

- Big File Create/Write/Read Operations

- Read File with Random Offset/Length

BUG T^T
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No. Name Description

1.1 Read File Client에서 Key를 통해 Read를 요청하였을 때
해당 데이터를 읽어오는가 여부를 확인

1.2 Write File Client에서 새로운 파일을 만들고 Write 요청을 할 때
해당 데이터가 DataServer에 올바르게 저장되는가 여부를 확

인

1.3 Delete File Client에서 Key를 통해 Delete 요청을 처리 후
해당 데이터가 Garbage Collection 되는지 확인

2.1 Heartbeat Master가 지속적으로 DataServer로부터 요청을 받아
DataServer가 정상임을 확인할 수 있는지 여부를 확인

2.2 Expire/Migration Master의 지시에 따라 DataServer가 Expire에 의한 Delete 혹
은 Migration을 수행할 수 있는지 여부를 확인

2.3 Garbage Collection Configure된 주기에 따라 DataServer 내의 실제 Chunk 데이터
가

삭제되는지 여부를 확인

2.4 Replication Client의 Write 후 DataServer에 Chunk 데이터가 복제가 되었
는지 확인

2.5 Re-Replication DataServer 하나를 중지시킨 후 해당 DataServer가 가진
데이터가 다른 서버에 복제되었는지 확인

Q1 Scalability Master가 새로운 DataNode를 시스템에 포함시킬 수 있다.

Q2 Multiple Client Test Client를 다수 실행하여 쓰기 및 읽기를 실행하였을 때
데이터의 동일성 및 Key의 유일성을 확인

구현 완료

미구현

일부 구현 / 진행중



1. Client Side Bug Fix

1. Read Big File Operation (Multiple Blocks)

2. System Side Implementation

1. Re-Replication

2. Block Sweep

3. Expire/Migration

Client 측 Big File을 읽을 때 Read EOF 버그 수정

Fault-Tolerance를 위한 Re-Replication 및 Block Sweep 기능

+ Migration 기능 구현
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